All you need to know for Informatika

Dvojkové/bindrna sustava
e sluzi na zapisovanie vSetkych info (dat) pomocou 0/1
e jednoduché implementacia v logickych obvodoch (zapnuty/vypnuty)
e je ovela jednoduchsie pamaitat’ si 0/1 ako decimalne ¢islo
+ vediet’ prevody medzi stistavami

RGB

e Kazda farebna zlozka nadobuda hodnotu z intervalu <0,255>, v 16-tkovej stistave <00,FF>

o Biela: RGB(255, 255, 255) alebo (FFFFFF)
e Cierna: RGB(0, 0, 0) alebo (000000)

e Spajanim zloziek sa vysledna zasvetl'uje

e Pouziva sa pri zobrazovani na monitore

RO
R P——————--—w e b ¢
1 o
b r——j B+
' \ il
Tmnve Sl :
L%
\ F\‘-”’”'_——‘i"_\’ = 5“/\ 5z >
A e blode
= : - MY LS80, 75 CHHIC
57,
—— ! 15)
hN
\ an Q
CMYK

e (Cian, magenta, yellow, black (,.k* je od ,.key colour®)
e Vyuzitie pri tlaci (spajanim sa tvori tmavsia farba)
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e Hue (odtien), saturation (nasytenost’ — ¢im d’alej od stredu, tym menej zasednutd), lightness
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Siet’ové protokoly
= stthrn pravidiel, ktoré treba dodrzat’ aby sietova komunikécia prebehla uspesne
o Mail

o posielanie a prijimanie elektronickych sprav

o SMTP (simple mail transfer protocol) — priame spojenie medzi adresatom a odosielatel'om (sprava
je poslana do ,,schranky* adresata, kam uz moze on pristupovat’)

o IMAP (ineternet message access protocol) — umoziiuje pristup k ,,schrankam®, optimalizovany pre
pracu v dlhodobo pripojenom rezime, ked’ spravy zostavaju uloZzené na serveri a priebezne sa st'ahuju,
ked’ je to potrebné

o POP (post office protocol) — na aplika¢nej vrstve sluZziaci na prijimanie mailov so vzdialenejsich
serverov

e  WWW (world wide web)

o hypertextovy internetovy informacny systém

o obsahuje dokumenty v podobe internetovych stranok, tie obsahuji odkazy na d’al$ie dokumenty atd’.

o kazda stranka ma $pecificklt URL adresu (pomocou nej sa najde a zobrazi webovym prehliadacom)

o FTP (file transfer protocol)
o TCP/IP protokol uréeny na prenos suborov medzi pocita¢mi
o namiesto ,,HTTP* na zaciatku adresy ,,FTP*

e DNS (domain name system)

o poskytuje mechanizmus prirad’ovania IP adries, napr. pouZzivatel napise do prehliadaca Ze chce

wikipedia.org a DNS povie, Ze je to XX.XXX.XXX.XXX
o IP (Internet protocol)
o nasietovej vrstve na vymenu paketov
o  UDP (user datagram protocol)
o nenadvédzovany
o nespolahlivy prenos dat, nepride potvrdenie o GispeSnom doruceni
e TCP (transmission control protocol)

o nadvdzovany

o spolahlivy (posle oznam o doruceni/nedoruceni paketu)

o nadviazanie spojenia — 3way hand shake

o ukoncenie spojenia — 4way hand shake

o http (hypertext transfer protocol)
o protokol pre prenos html dokumentov medzi servermi a klientmi sluzby WWW
e DHCP (dynamic host configuration protocol)
o priraduje novému pocitacu v sieti IP, Mask, Gateway
o ma zoznam volnych adries na pouzitie
e TCP/IP (transport control protocol)
o 4vrstvy zRM OSI:
= physical/fyzicka (Ethernet, WiFi)
= network/sietova (IP)
= transport/transportna (TCP, UDP)



= application/aplikacna (HTTP, SMTP)
o adresuje miesta v sieti pomocou logickych IP adries (nejde o pevnu adresu)
o MAC (media access control) — fyzicka adresa jedine¢na pre kazdé zariadenie na sieti (pridelena od
vyroby)
o Transport layer — prenos dat vytvorenych v application layer
o Network layer — vytvorenie spojenia pomocou IP adries (vobec ho ju nezaujima obsah dat)
o Physical layer — fyzicky prenos signalu
=  Hub — centrum hviezdicovej topoldgie, prijme frame a posle vSetkym na sieti
e Repeater — 2x Hub (je silnejsi)
= Switch — inteligentnej$i ako hub na principe MAC adries
o Ked pocita¢ nieCo odosle, nauci sa jeho adresu a neskor, ked’ mu bude nie¢o poslané,
posle to len jemu
e Bridge — 2portovy switch, preposle frame len tym portom, kam patri
o Payload = data z vyssej vrstvy, ktoré treba preniest’
e ARP (Address Resolution Protocol)
o preklad IP adries na MAC adresy na network vrstve

e Datagramy
o Obsahuje data z vyssej vrstvy (payload) spolu s info (hlavickou) ako s tymito info neskor narabat’
o physical/fyzicka - frame
o network/sietova - packet
o transport/transportna - segment
o application/aplika¢na — data/message
e Relacie (sessions) — spojenie medzi klientom a serverom zahriujiice vymenu paketov
o Hypertext — nesekvencne (nelinearne) usporiadany text, jeho jednotlivé Casti st poprepajané hypertextovymi
vézbami (hypertextovymi odkazmi)
e Vyhladavanie info na WEBe — vyhl'adavam pomocou heslovitych $pecifickych slov

Siet’
= prepojenie pocitacov (zariadeni) za uc¢elom komunikacie
e 7 hladiska fyzickej rozl'ahlosti:
o PAN (Personal area network) — medzi sikromnymi zariadeniami
o LAN (Local...) — malé, napr. v ramci skoly
o MAN (Metropolitan...) — napr. ked’ ma univerzita spolu siet’ s intrakom
o WAN (Wide...)
o WLAN
e Druhy liniek:
o Point-to-point
o Point-to-multipoint
e Druhy topologii:
o Bus (zbernicova) — ako keby po jednom kébli
Ring (kruhové)/token link — token(nosi¢ informadcie) fréi po kruhu
Star (hviezdicova)
Tree (stromova)

O
O
O
o [Full] mesh
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e Sposoby urcenia ciel’a:
o Unicast - konkrétny prijemca
o Broadcast - vsetci prijemcovia v [pod]sieti
o Multicast - viacero prijemcov (bez duplicitného rozosielania)
o Anycast - aspoil jeden z urcenych prijemcov
e Rozdelenie z hl'adiska architektury (rovnosti):
o client—server (server ,,sl0zi)
o peer to peer (len spolu komunikuju)
¢ Router (smerovac)
o Pracuje na sietovej vrstve, pouziva IP adresaciu
o Pomocou ACL (Access Control List) vie priradovat’ pristupové prava, kontrolovat’ a riadit’ sietovil
komunikaciu
e Gatewway (brana)
o vstupny bod do lokalne;j siete (tok dat do siete aj zo siete prechadza cez branu)
o jej IP musi byt v mojej sieti, inak sa k nej nedostanem
e Maska siete
o Potrebujem, aby som vedela ¢i adresat je v mojej sieti
o ked salogicky sucin IP adresy a Masky rovna (mojmu IP???), posielam do tej istej siete, inak do
Gateway
o IP adresy:
o verejné (staticky dané)
o neverejné (meniace sa a vzdy nanovo pridelované)

Netiketa
e pravidla slusného spravania na internete
o https://sk.wikipedia.org/wiki/Netiketa

Socialne aspekty IT - obchody, vzdelavanie, zabava (hry)...

Bezpecnost’

e neexistuje 100% bezpecny systém

e bezpecny systém = Usilie na jeho prelomenie prevysuju hodnotu ziskanej informacie

e ak posielam pozdrav kamaratovi nerie$im ni¢, ak platim tovar cez internet tak asi chcem nejako overit,, ze
spojenie je bezpecné

e nespolahlivé internetové obchody — big trouble

e pokial su data Sifrované spolahlivou metodou a ak je bezpecne chraneny deSifrovaci kI'i¢ mozeme si
vydychnut



DusSevné vlastnictvo
Legalne Sirenie suborov s roznym obsahom — nickedy je treba pisomné povolenie od autora
Licencie
= podmienky pouZzivania software-u
e Freeware
o Mozem free stiahnut’, poslat’ d’alej komu len chcem
o Nepredavat’, nemodifikovat’
o EULA (Add user licence agreement) — vSeobecné podmienky uzivania (¢o sa moze/nemoze so
software-om robit’, obmedzenia...)
Shareware
o funkéné obmedzenia (free verzia na isty Cas a potom platis)
o addware (zadarmo ale s reklamami)
o demoverzia
Komer¢né licencie
o OEM (original equipment manufacturer) — neprenosné z dané¢ho hardware-u
o mozu byt aj jedno-pouZzivatel'ské
Open source
o moznost modifikovat’ zdrojovy kod
GPL (geenral public licence)
o mdze sa menit’, vyvijat' a potom znova poskytnut’ pod GPL

Zvuk
e Anal6gové vinenie, pre spracovanie je potrebné previest’ ho do digitalnej formy
e Koflko vstupov, tol’ko kanalovy zvuk
e Kazdy kanal ma vlastny kod
o Komprimacia, kompresia — nahradzovanie podobnych usekov (na x1 je rovnaky zvuk ako na x2
Normalny zvuk (0, nekonecno) kHz
Clovek poéuje <20, 20 000> (vietko mimo toho mp3 vyhadzuje = stratova kompresia (neda sa vratit’ spit))
Nestratova — vzorkovacia frekvencia (sampling rate)
Digitalizacia zvuku:
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e Zvukové formaty siborov:

o Bez kompresie: .wav, .au, .snd

o So stratovou kompresiou: .mp3, .mpg, .wma

o S nestratova kompresiou — FLAC (free losses audio codec)

o .mid — napr. paméta si formatovany zvuk ako ,,husle* na x dobu
e Analdégova modulacia

o AM - amplitidova modulécia — zaznamenava sa amplituda
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o FM — frekven¢na modulécia — ¢im silnejsi signal, tym vécsia frekvencia

AM - ampli tudova vaodl beio
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Kédovanie textovej informacie, Sifrovanie
e textova informacia:
o Plain
= postupnost’ znakov — ¢isla (ASCII) na principe kédovania do binary
= vyuziva rézne koédovacie tabulky (windows 1250, UTF8, UTF16 (multibajtova — vyuziva
viacej symbolov na zakddovanie zlozitého znaku)...)
= digitalizacia textu
o formated
» S formatovacimi znackami (mapr. html)
= <.> “Dlablabla”</..>
e Sifrovanie — na desifrovanie je potrebny k&, inak smola

ASCII tabulka

e Kazdy znak ma priradenu ¢iselnu hodnotu

e SHIFT =-32

e CTRL =-64

e A:65

o a97
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Rastrova grafika
e Obrazok rozdeleny do mriezky podla pixelov, pre kazdé poli¢ko sa pamita farba (RGB), poloha
priehl'adnost’... => kazda farba v pixeli zabera 1B



Na Cierno-biely obraz stac¢i mriezka s 0 a 1
Velkost” obrazka udavaju

o rozmery — pocet pixelov

o rozlisenie — DPI (dots per inch)
Formaty suborov: GIF, PNG, JPG
Subor pri zva¢Sovani straca kvalitu

Vektorova grafika

Definuje obrazové informacie pomocou geometrickych primitiv (v preklade tsecky, $tvorec, elipsa... ), kt. sa
daju vyjadrit’ pomocou rovnice

Pri zoomovani nestraca kvalitu

Obrazok z vektorovej grafiky sa da exportovat’ do rastrovej pricom sa méze nastavit’ vel'’kost’

Programy: Inkscape, Adobe Illustrator...

Von Neumanova schéma

CPU — vypocty + kontrola

Najprv sa nacita program, potom data
Program a data su v tej istej pamaéti
Viem tym padom aj upravovat’ program

Radi¢
o odovzdava povely operacnej paméti, ALJ (o je tuto zrejme CPU) a I/O zariadeniam a spit’ od nich
dostéava stavové hlasenia
o Cita z operacnej pamaéte inStrukcie, tieto dekdduje a prevadza na postupnost’ signalov
o prostrednictvom neho komunikuje zakladna doska s ostatnym HW

Central Processing Unit

Caontrel Unit

Output
Device

Impat

Dovice Arithmetic/Logic Unit




e Northbirdge
1. zakladny Cip na zakladnej doske
dealing with rychle zariadenia

komunikaciu medzi CPU, pamédt'ou RAM (radi¢ paméte), AGP portom alebo PCI-E zbernicou
pracuje len s jednou pamétou

zabezpecuje spojenie s juznym mostom.

e Southbridge
2. zakladny ¢ip na zakladnej doske

vstupno-vystupny radic¢
nie je priamo spojeny s procesorom
ma na starosti pomalSie zariadenia (USB, disky) a pomalsia funkcie na zékladnej doske
Napojeny na slabsie zbernice (PCI)

O
O
O
O
O

o

O
O
O
@)

Vstupno-vystupné zariadenia

= daju sa z nich ¢itat’ aj do nich zapisovat’ info
e Pevny disk

Slizi na uchovavanie dat v pocitacoch

udaje zapisované pomocou magnetického

zdznamu, zostavajui ulozené aj bez prisunu

CHS (cylinder head sector) pristupovanie alebo
LBA (Logical Block Addressing) — sektory st
¢islované linearne

Skupina hlinikovych alebo sklenenych
platni s tenkou vrstvou magnetického
materialu na sebe a tocia sa okolo
spolocnej osi

Obsahuje pohyblivé ¢itacie a zapisovacie
hlavy (Heads) pevného disku

elektricky motor¢ek zabezpecujuci
pohyb citacich a zapisovacich hlav disku
integrované elektrické obvody sltiziace
na ovladanie hlav a motorcekov disku
rozhranie na prepojenie disku

S pocitacom

kapacita!!!

Statické pamidte SRAM, DRAM

=4
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Southbridge

SN

neobsahuje pohyblivé ¢asti (mechanicky odolnejsi vo¢i narazom, nehlu¢ny)

porovnatel'na pristupova doba ako HDD
mensia vaha a rozmery

nizSou tloznou kapacitou ako klasicky pevny disk

kapacita!!!

1TB

prenosova rychlost’ (2 do 30 MB/s) aj zapis je relativne pomaly (2x pomalsi)
pocita¢ ho vnima ako d’alsi disk

o
o
elektriny
o
o
o HDD
o SSD
e USB
o 1GB -
o)
o)
e CD,DVD



o Informacie (1/0, podl'a toho ¢i odraza od jamby alebo plosky) v Spirdle zacinajicej v strede (cca 6km)
jednostranné zapisovanie informacie
o Priudéavani CD a DVD RW (RW = rewritable = prepisovatel'ny) sa udavajui dve ¢iselné hodnoty
(napr: 48/4), kde prva hodnota udava rychlost’ ¢itania idajov z nosi¢a a druha hodnota udava rychlost’
napal’ovania udajov na nosi¢ (¢im je niz§ia rychlost’ napal’ovania, tym by mal byt’ vysledok
napal’ovania kvalitne;js$i)
o CD kapacita: 650MB
o Kapacita dvd!!!
o (Citatka pamitovych kariet
o Sucast pocitaca
o Citaju informacie z pamédt'ovych kariet a prenasa ich do pocitaca a naopak
o vyrabaju sa aj externé, kt. sa cez USB port pripoja k zariadeniu

o

Vstupné zariadenia
= prenasaju info z realneho sveta do pocitaca a menia ich na digitalne signaly
e Klavesnica
o zakladné vstupné zariadenie
o odvodend od pisacieho stroja (pismena su rozlozené aby najcastejSie pouzivané boli d’aleko od seba)
e Mys
o Sluzi na pohybovanie kurzora na pocitaci
o Kablikova/infraéervena/radiova
o Snimace
»  Gulickové — mam guli¢ku a snima sa jej pohyb (x a y siradnica)
= Optické — LED svetielko svieti na plochu, kde sa pohybuje
= Laserové — infrared svetlo, kt. nie je vidiet

o tablet
o snima pohyb pera po podlozke a prenasa ho na displej
e skener

o Senzor, ktory rozozna farbu a zakoduje ju do elektrickych impulzov

Vystupné zariadenia
= digitalne udaje sa dostavaju spit’ do realneho sveta
e monitor/displej
o nazobrazovanie grafickych a textovych info
o signal prenasa analogovo alebo digitalne
o CRT (cathode ray tube)
= Zjedného miesta je vystrelované svetlo a prechadza po celej obrazovke
=  Mriezka urcuje tvar subpixelov
= Dojem blikania a stromboskopicky efekt
= https://www.youtube.com/watch?v=GnllvuwjHto
o LCD (liquid crystal display)
= Polarizacné filtre + krystaly medzi nimi, podl’a ich otoCenia sa svetlo prepusti alebo nie
= https://www.youtube.com/watch?v=0B79dGR19Tg
= LED, OLED, TFT

e Tladiaren

o Thli¢kové
= matica ihli¢iek pritlaca farbiacu pasku ku papieru a tvori bodky
»  Pomalé, hlu¢né, najlacnejSia prevadzka, ¢ierno-biele

o Impact printer / Line printer
» technika ako pri pisacom stroji / telegrame / dial’kopise, nedokaze vsak tla¢it’ plnograficky
= Line printer ma tol’ko prstencov s pismenami, kol’ko stipcov dokaze vytlagit, tlaéi potom cely

riadok naraz


https://www.youtube.com/watch?v=Gnl1vuwjHto
https://www.youtube.com/watch?v=0B79dGR19Tg

o Atramentové (Bubble-jet, Ink-jet)

O

O

= kvapocky atramentu sa vystrel'uju na papier

= Nizsie nadobudacie naklady

= Atrament ma obmedzenu trvanlivost’ (po ¢ase uschne)

» Najvhodnejsie pre archivaciu

= Na farebné potrebujem 4 atramenty
Laserové

= [uc kresli riadky informacie na fotocitlivy valec, ten pritahuje toner a nasledne otlaca na

papier, nakoniec sa zapeka

» drahsia na zadovazenie

= Najrychlejsie a najkvalitnejsie tlacia, maju lacnu prevadzku, toner (prasok) vydrzi dlho

= Farebné su vel'ké, lebo na kazda zakladnu farbu je samostatny valec

= Vytlacené archivované vysvedcenia sa vSak rokmi menia na jednoliatu kvadrovi briketu
Tepelné

= tla¢ blo¢kov (papier vybledne skor, nez vyprsi zaruka)

= nepotrebuje toner, lacna, Speci papier

e repraky, sluchadla

O

premienaju elektrické viny na zvukové

+ pouzitie pre zdravotne znevyhodnenych

Operacny systém
e Vrstva abstrakcie medzi HW a aplika¢nym SW
e Boot — zavadzanie OS
e Funkcie:
e Sprava procesov (scheduler)

@)

@)
@)
@)

ked’ chceme mat’ viac aplikacii ako je procesorov v pocitaci (inak priradi/odoberie procesor)
planovac sa snazi zamestnavat’ procesor ¢o najmenej, ovplyviuje celkovia rychlost’ systému
moze pridelovat’ aplikaciam rdéznu prioritu, tym padom im prideli procsor CastejSie
typy schedulerov:
= Ziadny multitasking - bezi len 1 aplikacia (DOS)
=  Kooperativny
e aplikacie sa striedaju, kazda bezi az pokym sa nevzda riadenia
e je nutné, aby boli aplikacie "vhodne napisané" (Skodiaca aplikacia moze zastavit’
system, napr. Win95, win98)
=  Preemptivny
o striedanie aplikacii zabezpecuje planovac
o lepsia stabilita systému, ale nizsia efektivita v porovnani s kooperativnym pristupom.

e Sprava pamiite (memory management)

@)
@)
@)

o

OS ma prehl'ad o vol'nej pamiti a na poziadanie pridel'uje aplikaciam

Chrani pamét'ové miesta, aby si aplikacie pisali len do svojho

Poskytuje virtualnu pamét’ - ak je malo RAM, méze poskytovat’ miesto na disku a tvarit’ sa, Ze je to
RAM

Co nepouziva hodi na disk, na RAM je len to &o fréi

e Pristup ku I/O zariadeniam

o

@)
)

V OS bezia drivery zariadeni (a ked’ nie, tak si ich treba stiahnut)

* Driver — systémovy software, ktory umozinuje komunikaciu operacného systému s HW
Napr. najprv vybavim tlaciaren pre jeden program, potom ide tlacit’ d’alej pre iny
Multitask — z DVD kopiruje na viacej miest (je to smrt’)

e Siet'ovanie (networking)

)
)

praca s I/O zariadeniami na sietovii komunikéciu
Obsahuje komunikaéné protokoly ako napr. TCP, UDP, IP

e Sprava suborov (filesystem)
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robi poriadok na diskoch
Umozituje pristup ku stiborom a adresarom na pamét'ovych médiach vsetkych druhov
Spustanie aplikacii
o uzivatel'ské aplikacie (aplikacny software) vyuzivaju vietky vysSie uvedené vlastnosti OS, aby mohli
bezproblémovo bezat
Bezpecnost’ — povol'uje pristupy

)
)

API (application programme interface) funkcie
o zbierka funkcii a tried (ale aj inych programov), ktoré ur¢uju akym spdsobom sa maji funkcie kniznic
volat’ zo zdrojového kodu programu
o programové celky, ktoré programdtor vold namiesto vlastného naprogramovania.
Deadlock
o viacej procesov potrebuje 1 source (napr. subor), ¢akaju obaja, zZe ten druhy nieco spravi ale ni¢ sa
nedeje
o aspoii sa vie, ze to neslape
o hladujtci fylozofi
Starvation
o horsi deadlock
o navonok sa tvari, Ze vSetko ok ale stale sa vnutri nie¢o melie s ¢akanim a preto no result

Zalozeny na Unix (prenositelny, viacilohovy a viacpouzivatel'sky)

Jeden z najbezpecnejsich

Povazovany za zlozitejsi, hoci sa pracuje na tom, aby bola SirSia verejnost’ schopna pouzivania (Uzivatel'skym
rozhranim je jednoduchy prikazovy interpreter nazyvany shell (technicky sa funguje pomocou commad line),
na to sa robia grafické nadstvaby)

Open source project

Aj na menSom disku je vraj super vykonny

nedotatok multimedialnej podpory

LibraOffice

Zriedka mrzne

Zadarmo (GNU GPL)

Mac OS X

Apple

Tiez ¢iastocne zalezeny na Unix

Nie je komplikovany na tidrzbu (nevyskakuje vesne ukozornenie, Ze nieco sa chce aktualizovat’ ako vo
windows)

Bezpecnejsi ako windows

AppleWorks

Nevyhody pokial’ ide o SW a HW kompatibilitu (akoZe sorry, namiesto .doc pichnu .pages €o aj tak ni¢
neotvori?!)

Samotny OS nestoji vel’a, ¢loveka skor zabije cena za Mackintosh pocitac/notebook

Windows

Najpopularne;jsi

vysoka kompatibilita

vel’ké mnozstvo aplikacii

najmenej bezpecny (ako najrozsirenejsi predstavuje najlepssieho adepta na kodenie virusov a vsetkej Spiny +
ma isté bezpocnostné chybicky)

pouzivatel'sky pristupné rozhranie
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e vysoka cena + stale chce nieco inStalovat’ a aktualizovat’

e vyssie poziadovky na HW
e Microsoft Office

So you need help choosing an operating system..

A

&

How good, in your opinion, are you
with computers?

Average

Advanced

Hate to brag, but | can
make some prefty sweet
effects in iPhoto

What do you plan on using your
computer for?

Work, gaming, media,
browsing the internet

I'd rather not bore you
to death

FaCEbOOK!1!!1! lolol

Jmportant is customization to you?

A little, but I'd rather
just get stuff done

r:ver_\' seemingly frivolous
hing must be to my liking

I can change my
desktop background?

1o pry, but about how much S do
hake?

Average

~Don’t worry about it...

Jlol who cares? Daddy
will just give me his card

Do any gaming?

Yep.

Nah, I outgrew that
stuff

DUH! HAVE YOU SEEN
MY FARMVILLE?!?!?!

So do you have friends?

Plenty, but only 5

really close ones

Got a couple of bros

I’ve got, like, a bagillion
friends on FB!1!!1! XD

How about a girlfriend?

Yea, she’s pretty cute
too.

Girls!2!?!! EWWWW

Ever had sex?

Multiple times

BUTTSEKS!!lolllolol

*snift™ Do | smell cum?

Sorry, GF just gave
me a quickie

*looks at right hand*

lol, did 1 forget to use
mouthwash again?

Linux

Windows
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Pamiite
= na ukladanie informacii
e Primarne
o operacna pamét, kde ma suystém ulozené len to, s ¢im pracuje (e.g. DRAM)
Sekundarne
o uloZeny operacny systém (data potrebné k behu pocitaca)
o non-voltive — mézem odpojit’ z elektriny nestrati sa obsah
o pomalSia ako primarna a vac¢sia
o e.g pevny disk, flash disk
Terciarne
o pouzivatel'ské data (to o ja piSem a chcem ulozit)
o napr. CD. Pevny disk s datami
Off-line
o média so zalohami mimo PC, napr. DVD, USB

Z hladiska pristupu:
o RWM (Read/Write memory) — urfena na zapisovanie a ¢itanie
= DAM (Direct access memory) — priamy pristup k 'ubovolnej adrese, vzdy to trva rovnako
= SAM (Sequential access memory)
o sekvenény pristup — na paske/kotac¢i — CD/DVD
e zisti, kde sa info nachadza a musi prebiehat’ po paske
e kniektorym datam sa dostane skor, k inym neskor
= CAM (Contend associated memory) — asocia¢na pamét’, v kt. st data ulozené po
dnesuvyslymi adresami, napr. Cache
o ROM (Read only memory) sluzi len na ¢itanie (alebo prevazne), prepisovanie by §lo len vo vel'kych
blokoch (ak vObec) a Zralo by to vela ¢asu a energie, st permanentné (tzv. non-volatile = nestracaju
informacie ani po odpojeni napajania, v pripade ze st elektronické
= MROM (Mask ROM)
e Pamit s pevnym obsahom, jej obsah sa zadava priamo do vyroby (pri nizkom pocte
kusov je to vel'mi drahé) a neda sa viac menit’
e rychla a spolahliva
= PROM (Programmable ROM)
e Od vyroby su vSade 1-tky, pri programovani sa jednotlivé bity "prepaluju" vys$sim
napitim a menia na 0
e Princip podobny vypalovaniu CD-R, o je tiez druh ROM pamiite
= EPROM (Erasable PROM)
e mozno premazat’ celu naraz, a nasledne znova naprogramovat’
e maze sas UV, zapisuje elektricky
= EEPROM (Electrically Erasable PROM)
e Predchodca Flash pamiiti
e Da sa mazat’ po Castiach, pomocou vyssieho napétia
e Nepouziva UV, maze elektiricky a je to pomalSie

e Standard pre permanentnu paméat

e Pred zapisom treba zmazat' len prislusny blok (typicky 512 B)

e Kapacita!!!

=  MROM, PROM, EPROM uz vymyzli pre nizku cenu a jednoduchost’ Flash paméti
¢ RAM (Random access memory)
o typ DAM
o  Primarna — ked’ vytiahnem z elektriny smola
o rychle, po odpojeni okamzZite stracaju info
o ¢o hladam pride o random ¢as
13



o SRAM (Static RAM)
= Zlogickych hradiel
= D-obvod (R-S)
= Zapisané info tam s a nemiznu ky nevypadne napajanie
= DrahsSie (pri vicsich kapacitach), pri mensSich je lepSie ako DRAM kvdli jednoduchosti
o DRAM (Dynamic RAM)
= Po case straca hodnoty
= Mensi a lacnejsi oobvod
= Obnovovaci obvod — ¢ita a dokola RAM prepisuje (16krat za sekundu)
»  Prinizkych kapacitach mézu naklady na obnovovacio obvod prevysit' naklady na SRAM
rovnakej kapacity
=  SDRAM (Synchronous DRAM)
e Komunikéaciu symchronizuju externé hodiny
o SDR SDRAM -single data rate
o DDR SDRAM - double data rate — komunikacia na nabehovej a spadovej hrane
o DDR2, DDR3, DDR4
e Kapacita!!!
e Cache
o  Rychle (rychlostou sa bliziace k CPU), malé
o vyrovnavaju rozdiel medzi rychlostami RAM a CPU
o NajcastejSie pouzivané adresy tak ostdvaju v cache a pristup k nim je rychlejsi, nez keby sa malo
cakat' na RAM
o Situacia sa komplikuje, ked’ do paméte piSe iné zariadenie nez procesor, ktoré ku cache paméitiam
nema pristup. Po takejto operacii dochadza ku invalidacii - zneplatneniu obsahu cache pamiti
o Kapacital!!

CHS (cylider head sector) - Magneticka pamat’

Track/
Cylinder

Heads

8 Heads,
4 Platters

Procesor

e Mozog celého pocitaca
e Riadi zbernice, komunikuhe s ostatnymi obvodmi na doske, vykonava instrukcie z RAM
e InStrukcie = prikazy, kt. procesor rozumie a vie ich vykonat’
e V pamiti ma uloZené instrukcie a data
o Instrukcie vykonava postupne (vykona a a ukazovatel’ sa posunie d’alej)
e Instruction pointer — ukazuje vzdy na d’al$iu adresu
e Aplikécia — postupnost’ inStrukcii
e Spustitelny stibor — instrukcie + info kol’ko paméte bude potrebovat’ a pod.
14



Vznik appky: naprogramovanie v programovacom jazyku => complile => prelozzenie do Assembleru (slovné
vyjadrenie inStrukeii, z ktorych kazda predstavuje 1 instrukciu pre procesor) => prepisanie do instrukéného
kodu => stbor spustitelny pre procesor
Java — skompiluje sa na sloj instrukény kod (Bytecode), skusti sa v virtual machine (Java Virtual Machine)
a tomu uz rozumie bezny procesor
4 fazy vykonania instrukcie:
o Fetch — pozriem kom akuze Instructuion pointer, prekopiruje data z paméte dovnutra procesora (do
cache)
o Decode —rozpozna instrukciu a jej parametre, a aktivuje obvody potrebné na jej vykonanie (v
preklade zisti €o sa to vlastne hcce spravit)
Execute — prislusné obdovy vykonéavaju inStrukciu
Writeback — ak instrukcia vyrobila nejaky vysledok (napr. sucéet), zapise sa do pamiite, alebo do
registra (sltizi procesoru na uchovavanie udajov, ktoré prave spracovava), po skonceni sa presuva
a d’al8iu inStrukciu a spusta sa fetch

Zakladna doska

Asus PSWD2 -E Premium

mechaniky)

PClExpress x16  PClExpress x1 vertilétor 1 audio, ush, lan vystupy

. e
. I 7l
) ,snf(?") .‘Ffﬁass(?:g Y

=

Y =I napéjaci konektor
== procesora
i 2
o L
1 1 2
PCl slaty 15 b -
y 2 = 5 socket LGATTS
hateria — i v (procesory Intel)
g x =
= =
& ) 2 , ISL‘: = ==
Sauthbridge , & -
(chipset ICH7R) : Nortbridge
radic diskov j : (chipset Intel 975x)
r r = 2 i
IDE konektor S
pripojenie IDE disku, = ELFEEL VLB 4000010008181 IR 0 —
el ! e o e e, CPU ventidtor
[ - . 2 sloty pre pamate DDR2
SATA RAID - C e T
kortektory > e s
20
Lokl S i HAONHAAKHAAN
predneha panelu igiis
(dindly, Hacika) ' e =
mm [ -
21127ASLLH
ventilétor 2 BIOS  sATA kontektory napajaci konktor dosky pripojenie disketovky

St na nej uloZené vsetky zékladné prvky osobného pocitaca (procesor, pamate, karty — vSetko by malo byt v
kompatibilite)

Obsahuje integrované zariadenia — napr. graficka karta (pokial’ clovek nechce machrovat’ alebo nechce hrat’
hry v super ultra kvalite bohato to staci)

Zakladna funkcia: prepojenie vniitornych a vonkajsich zariadeni pocitaca (vnutorné st prepojené mati¢nou
doskou)

Ak procesor pocitaca predstavuje ,,mozog™, zbernica predstavuje ,,miechu® tak maticna doska predstavuje
jeho ,.telo (by wiki)

Algoritmus — spdsob ako ulohu nakodit
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Program — algoritmus nahodeny do konkrétneho kodu
Syntakticka chyba — chyba syntaxe, napr. chyba bodkociarka, zatvorka, zIy pocet parametrov pri funkcii...
Sémanticka chyba — (vyznamova chyba) skuto¢na chyba v kode, kedy to skratka nerobi ¢o chceme aby to robilo
Interpréter — pocitaCovy program, kt. naraz ¢ita a vykonava program, nezavylé od OS
Kompilator — najprv cely kod precita, prelozi a az potom zacne vykonavat, rychlejsie
IDE (Integrated development environment)
e vyvojové prostredie
e SW zjednodusujuci programovanie, vicSinou zamerany na jeden konkrétny programovaci jazyk
e Obsahuje editor zdrojového kodu, kompilator, pripadne interpret a va¢sinou i debugger
e niektoré obsahuju systém pre rychly vyvoj aplikécii na vizualny navrh grafického pouzivatel'ského rozhrania
Chyba pocas behu programu (run-time error) - napr. chciet’ pristupovat’ do indexu v poli, kt. neexistuje atd’.
Firewall
e sietové zariadenie a/alebo softvér, ktorého ulohou je oddelit’ siete s roznymi pristupovymi pravami (napr.
Internet a Intranet) a kontrolovat’ tok dat medzi tymito sietami.
e Dve zakladné akcie: "povolit’ datovy tok" a "zamietnut’ datovy tok™
Pocitacova kriminalita
e trestné ¢iny zamerané proti pocitatom + trestné ¢iny pachané pomocou pocitaca
e zneuzitie alebo zmena ziskanych udajov
e Sirenie poplasnych sprav
e sabotaz, kradez, neopravnené uzivanie cudzej veci, vydieranie alebo Spionadz (ni¢ nové, len poskytuju nové
prostriedky na robenie zloby)
WYSIWYG
o What you see is what you get
e Princip prenosu vizualnej informacie do reality (v preklade ¢o vidim na obrazovke, to sa mi naozaj vytlaci)
e Robenie stranok ¢isto graficky bez znalosti programovania, Word, Power Point, Paint...
CMS (contend managemet system)
e Nastroje umoziujuce spravovanie vSelicoho (aplikacii, suborov)
e Napr. Wordpress
o open source publika¢ny systém pre blogy a webstranky
o vyvijany pod licenciou GNU GPL
Implementacia réznych datovych typov v programovacich jazykoch
e integer — celé ¢islo
e long — velké ¢islo (mbze byt aj hexadecimal)
e boolean—T/F
e string — retazec znakov
e char —znak
e float, real — desatinné
o list, array, vector — pole

Hackovanie
e +hackers
o prekonavanie limitov programov, vyhl'adavanie chybiciek a ziskavanie novych vysledkov (za ucelom
badania)
e -crackers
o  Vvyhladavaju tieto chyby v bezpecnosti nie pre vyvoj ale pre robenie zloby
Etapy vyvoja softvéru
e Planovanie + Specifikacia poziadaviek (€o chce ten ¢lovek + vieme to spravit'?)
e Analyza
e Navrh

e Implementacia
e Testovanie
e Udrzba
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